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Propozycja wyktadéw.
Przedstawiam pisemng propozycje wyktadow, kidre odbeda sie w zaje¢ przygotowanych dla Akademickiego Zespotu Szkét
Ogolnoksztatcgcych w Chorzowie — | Liceum Ogolnoksztatcace i Gimnazjum Dwujezyczne. Wyktady te bytyby skierowane do wszystkich
ucznidéw o zainteresowaniach: geografia, biologia, chemia, fizyka.

Rozklad zajec i zakres tematyczny.

LP Wyktad: Ewolucja Materii (30 spotkan)
SEMESTRIIill
1. EWOLUCJA KOSMICZNA — Wstep do ewolucjonizmu. Powstanie Wszechs$wiata.
2. | EWOLUCJA KOSMICZNA — Ewolucja galaktyk i gwiazd.
3. | EWOLUCJA KOSMICZNA — Historia naturalna Stonca.
4. | EWOLUCJA KOSMICZNA — Powstanie Uktadu Stonecznego.
5. | EWOLUCJA KOSMICZNA — Powstanie Ziemi. Wczesne etapy historii Ziemi.
6. | EWOLUCJA KOSMICZNA — Historia naturalna i tajemnice Ksiezyca.
7. EWOLUCJA KOSMICZNA — Historia naturalna komet.
8. | EWOLUCJA TEKTOSFERY — Tektonika ptyt litosferycznych.
9. | EWOLUCJA BIOSFERY — Poczatki zycia na Ziemi (biogeneza, bakterie, sinice, grzyby). Historia naturalna mikrobéw.
10. | EWOLUCJA ATMOSFERY - Ewolucja kriosfery — Teoria $nieznej kuli. Historia naturalna zlodowacen (problem

globalnego ocieplenia).

11. | EWOLUCJA ATMOSFERY - Historia katastrof naturalnych — Potop Swiata. (w tym powstanie wspéiczesnej rzezby
kontynentalnej).

12. | EWOLUCJA HYDROSFERY — Historia naturalna oceanow.

13. | EWOLUCJA LITOSFERY — Historia naturalna wulkanizmu. + Historia katastrof naturalnych — superwulkany.
14. | EWOLUCJA LITOSFERY — Historia katastrof naturalnych — tsunami i trzesienia ziemi.

15. | EWOLUCJA BIOSFERY - Historia katastrof naturalnych — ,dinometeor” i ewolucja impaktow.

16. | EWOLUCJA BIOSFERY — Paleontologiczne Pompeje ,Fossil lagerstatten” (Messel) — powstawanie skamieniatosci.
17. | EWOLUCJA BIOSFERY — Kuchnia Darwina — podstawy ewolucjonizmu.

18. | EWOLUCJA BIOSFERY — We are the aliens — kambryjska eksplozja ewolucyjna.

19. | EWOLUCJA BIOSFERY — Wodny $wiat | (bezkregowce I).

20. | EWOLUCJA BIOSFERY — Wodny $wiat Il (bezkregowce 1, pétstrunowce, strunowce, ryby).

21. | EWOLUCJA BIOSFERY — Historia naturalna roslin. Wyjscie zycia na lad (ro$liny, bezkregowce, kregowce).
22. | EWOLUCJA BIOSFERY — Historia naturalna zimnokrwistych — Dynastie zimnokrwistych (ptazy i gady).

23. | EWOLUCJA BIOSFERY — Powstanie cieptokrwistych. Gady ssakoksztattne i pierwsze ssaki.

24. | EWOLUCJA BIOSFERY — Historia naturalna gadéw latajacych i morskich.

25. | EWOLUCJA BIOSFERY — Historia naturalna dinozaurow. Czesc¢ 1 ll.

26. | EWOLUCJA BIOSFERY — Historia naturalna ptakdw. + Powstanie piér. + Ptaki mordercy.

27. | EWOLUCJA BIOSFERY - Historia naturalna ssakéw — Czes¢ |. Nowe strategie. Czes¢ Il. Wyscig zbrojen.
28. | EWOLUCJA BIOSFERY — Historia naturalna ssakéw. Cze$é Ill. Superstada. Cze$é IV. Zycie wérdd drzew.
29. | EWOLUCJA BIOSFERY — 7 milionéw lat ewolucji cztowieka.

30. | EWOLUCJA KOSMICZNA — Przyszio$¢ Wszech$wiata i Ziemi. Podsumowanie.

Zabezpieczenie techniczne:
rzutnik multimedialny (1024x768 pikseli rozdzielczosci optycznej =rzeczywistej);
zabezpieczam 2 komputery wtasne o duzej mocy obliczeniowej (ze wzgledu na rozdzielczo$¢ prezentowanych tresci);
ekran lub raczej jednorodna, biata ptaszczyzna o mozliwie duzej powierzchni (ze wzgledu na wysoka rozdzielczo$¢ prezentowanych tresci);
sala — w zalezno$ci od liczby uczestnikow.
system nagtosnienia w celu odtworzenia muzyki z ptyty CD, komputera lub mp3;
mikrofon o ile bedzie konieczny (idealnie bytoby gdyby to byt mikrofon bezprzewodowy - mikroport, dlatego ze prezentacje czesto sg animowane i
wymagajg wsparcia obydwu rgk prezentera);
o catkowite zaciemnienie sali.
Sposob przygotowania zajec.
e Styl: panoramiczne prezentacje multimedialne z podktadem dzwiekowym.
e Obraz ruchomy: technologia HRHDV (1920x1080 pikseli), HDV (1280x720 pikseli) oraz PAL panoramic (1024x576 pikseli).
o Materiaty graficzne i interfejs przygotowano w technologii wektorowej (w miare powiekszania obrazu jego jakosc¢ rosnie, stad propozycja duzego
ekranu aby widz mégt w petni odebra¢ walory wysokiej jakosci obrazu).
e Animacje: technologia QTVR (rzeczywisto$¢ wirtualna) oraz SWF (animacje wektorowe).
e Obraz nieruchomy: zdjecia — technologia HDR (o duzej rozpieto$ci tonalnej i wysokiej rozdzielczosci); mapy i zdjecia satelitarne —
wielkoformatowe, skalowalne, bez straty jakosci.
e Jezyk programowania: Lingo — jezyk ten jest stosowany przy produkcji multimediéw (HDV, DVD, TV), co gwarantuje wysoka stabilno$¢ obrazu i
brak koniecznosci instalowania jakichkolwiek komponentéw dodatkowych.
o Dzwiek: stereo.
e Narracja: na zywo prowadzona przez autora.
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